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INSTRUKCJA OBSLUGI

Dzigkujemy za zakup urzgdzenia ZOOM G5 m.

Przeczytaj doktadnie instrukcje obstugi, aby szczegdtowo poznaé funkcje G mu i dtugo oraz

efektywnie korzysta¢ z urzadzenia.

Instrukcje obstugi nalezy przechowywa¢ w odpowiednim, tatwo dostepnym miejscu.
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Wskazoéwki uzytkowania i bezpieczenstwa

Wskazowki bezpieczenstwa

W celu zapobiegania szkéd, zawarte w tej instrukcji obstugi
symbole informuja o komunikatach ostrzegawczych i zale-
canych érodkach bezpieczenstwa. Symbole te maja naste-
pujace znaczenie:

Niebezpieczeristwo powaznych obrazen ciata
Ostrzezenie lub $mierci.

A Niebezpieczenstwo zniszczenia tego urzg-

Uwaga dzenia lub innych.

Pozostate symbole

a Konieczne (wymagane przepisami) dziatania

® Zabronione dziatania

| /\ Ostrzezenie

Zastosowanie z zasilaczem na prad zmienny.

a Urzadzenie nalezy eksploatowac¢ zawsze z zasilaczem ZOOM AD-16.

® Urzadzenie wolno uzywac tylko zgodnie ze wskazanym zabezpie-
czeniem lub przyporzadkowaniem kabli.

Modyfikacje urzadzenia

® Nigdy nie wolno otwiera¢ obudowy ani nie prébowa¢ modyfikowac
produktu

| A\ $rodki bezpieczeristwa

Obstuga produktu

a Nie wolno dopusci¢ do upadku urzadzenia i uderzen ani poddawac
dziataniu nadmiernej sity.

0 Do wnetrza urzadzenia nie moga dostac sig¢ przedmioty ani ciecze.
Otoczenie robocze
Unika¢ korzystania
® .przy bardzo wysokich lub niskich temperaturach.
® W poblizu grzejnikéw, piecéw lub innych Zrédet goraca.

® .przy wysokiej wilgotnoéci powietrza lub w poblizu tryskajacej
wody.

® ...w miejscach o silnych drganiach.

® ...w otoczeniu zapylonym lub zabrudzonym.

Wskazowki pracy przy uzyciu zasilacza

0 Podczas wyciagania zasilacza z gniazdka zawsze nalezy chwyta¢
za wtyczke.

0 W przypadku niepogody lub dtuzszego przechowywania nalezy
wyciagna¢ zasilacz z gniazdka.

Okablowanie gniazd wejsciowych i wyjsciowych

0 Przed podtaczeniem kabli najpierw wytacz wszystkie urzadzenia.

0 Przed transportem nalezy wyciagna¢ kable i zasilacz z urzadzenia.
Gtosnos¢

® Nie nalezy uzywa¢ urzadzenia przed dtuzszy czas przy duzym
poziomie gto$noéci

Instru ia

je uzytkow.

Przenikanie fal z innymi urzadzeniami elektrycznymi
Dla zapewnienia bezpieczenstwa funkcjonowania konstrukcja
G5 prowadzi do powstawania tylko znikomej iloéci fal elek-
tromagnetycznych, jak i niewielkiego ich wchtaniania. Mimo to,
jesli w najblizszym otoczeniu uzywane sa urzadzenia o wysokim
promieniowaniu elektromagnetycznym, lub wchtaniajgce je w sil-
nym stopniu, moze doj$¢ do interferencji. W tym przypadku nalezy
powigkszy¢ odlegtos¢ miedzy G@%=m i danym urzadzeniem. Za-
ktocenia elektromagnetyczne moga we wszystkich urzadzeniach
elektronicznych, a wiec i w %=, spowodowaé nieprawidtowe
dziatanie, utrate danych i inne problemy. Zachowuj zawsze szcze-
golng ostroznose.

Czyszczenie

Powstate zabrudzenia czy$¢ za pomoca migkkiej Scierki. W razie
koniecznoéci uzycia mokrej $cierki, zwré¢ uwage aby byta dobrze
wyzymana. Nie wolno uzywa¢ agresywnych érodkéw czyszcza-
cych, woskéw lub rozpuszczalnikéw (takich jak rozcienczalniki lub
benzyna do czyszczenia).

Nieprawidtowe dziatanie

Jesli urzadzenie ulegnie uszkodzeniu lub bedzie dziata¢ niepra-
widtowo, nalezy natychmiast wyciagna¢ zasilacz z gniazdka,
wytaczy¢ urzadzenie i wyciagna¢ wszystkie kable. Prosimy o
skontaktowanie si¢ ze sprzedawca, u ktérego zakupione zostato
urzadzenie lub serwisem ZOOM, podajac nastepujace informacje:
Nazwa modelu, numer seryjny i opis symptomoéw nieprawidtowego
funkcjonowania oraz imie i nazwisko, adres i numer telefonu.

Prawa autorskie

e Windows®, Windows 7°, Windows 8.1° i Windows® 10 sg za-
strzezonymi znakami handlowymi firmy Microsoft®

o Macintosh® i Mac OS® sa zastrzezonymi znakami handlowymi
firmy Apple Inc.

*  Wszystkie inne nazwy produktéw, znaki towarowe i nazwy firm
przytoczone w niniejszym podreczniku sg wtasnoscig ich po-
szczegolnych wiascicieli.

Uwaga: Wszystkie znaki towarowe oraz zarejestrowane znaki towarowe,

ktore w niniejszym podreczniku uzyte zostaty do celow identyfikacii, nie

maja na celu w najmniejszym stopniu ogranicza¢ lub tama¢ praw autor-
skich ich poszczegdlnych wiascicieli
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Polepszony panel kontroli

Oparty na klasycznych efektach gitarowych panel obstugi serii G zostat przez nas udoskonalo-
ny. Ekran orientacyjny jest dopetnieniem czterech ekranébw modutowych i zawiera informacje o
wszystkich efektach w jednej kombinacji efektow.

Zaawansowane emulacje wzmacniaczy i gtosnikow

G5 posiada studyjnej jakosci emulacie, ktore szczegdtowo odzwierciedlajg wszystkie
wiasciwosci oryginalnych uktadéw elektronicznych i wzmacniaczy lampowych oraz modele
gtosnikéw bazujacych na odpowiedziach impulséw.

Nowe efekty i kombinacje efektéw do Sciagania z internetu
Nasz bezptatny program G35 a1 do organizacji efektéw/kombinaciji efektow dla komputerow
z systemem Windows i MacOS pozwala na $cigganie z internetu nowych, regularnie aktuali-
zowanych przez firme Zoom efektéw i kombinacji efektéw. Dodatkowe informacje dostepne sg
na stronie internetowej ZOOM (http://www.zoom.co.jp/downloads/).

Terminologia stosowana w niniejszym podreczniku

Kombinacja efektéw

G5 moze zapisa¢ do 200 kombinacji efektow wraz z zawartymi w nich parametrami
efektow oraz przypisany im statut (ON/OFF).

Bank

Kombinacja 4 kombinacji efektéw nazywana jest ,bankiem®“.

Modut

Kazdy modut efektow posiada jeden wtasny ekran, cztery regulatory parametréw oraz jeden
przetacznik nozny.

Multi-efekt

Efekty sktadajgce sie z wielu modutéw, nazywane sg multi-efektami.

* Wydrukowana lista wszystkich parametrow efektow nie zostata dotgczona do
G5 . Mozna jg pobraé ze strony internetowej ZOOM:
— http://www.zoom.co.jp/

njiuzodipod wAzslaiuiu m euemosols ‘eibojouiwa] / aluazpemoldpp ‘
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Konstrukcja urzadzenia

Strona przednia _ ——— & D)

g o _
Ekran orientacyjny > e 1 t

=2CcoMGsn |

Multi-Effects Processor

Przyciski TYPE N |
COv—WPE— -0 O~ —mwe— 2 Q O~ —mee—

U 1 1

Ekran modutu

(w opisach
przedstawione sg jako:

sy (O O QOO0 QOO0

0000

() () (3B

Przetaczniki nozne FS1-FS4 FS1 FS2 FS3

( N
TUNER —= SCROLL SCROLL C

o \ J\M
Przyciski BANK/SCROLL —

Przycisk Mode

Przycisk TAP

Panel tylny

Gniazdko INPUT Gniazdka OUTP

Gniazdko AUX IN

Przetacznik pedatu

Wzmacniacz
gitarowy

Przenos$ny odtwarzacz H
]

muzyczny itp.

Gitara

Monitory studyjne



Konstrukcja urzadzenia

& ==

Regulator kontroli/przycisk ENTER

o —

Przycisk MENU

JD

push Cizird MASTER EVEL

- -0 Ov—VVPE—AO)

[©]
PEDAL

Regulator MASTER LEVEL

=B

Pedat ekspresji

] )

Regulator BOOST

) O[0000

])

[¢]
MEMORY ] / STOMP TAP
N
ut Gniazdko CONTROL IN
iazdko PHONES Port USB

5
. 8’

Regulator TONE

Przetacznik POWER

DC 9V
Gniazdko zasilajace

E

Stuchawki

Komputer

ﬂﬁ E Kompatybilny zasilacz (AD-16)
rovrree .
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Wiaczanie urzadzenia

( W ten sposbdb wtgczysz urzadzenie }

® /Zmniejsz gtoSno$¢ na wzmachiaczu.

v
e Podtacz zasilacz, po czym ustaw przetacznik POWER w pozycji ON.

&

G5 po wiaczeniu pracuje w tym samym trybie, ktdry byt aktywny przed wytaczeniem go poprzez wiacznik
: sieciowy. :

Zastosowanie trybu eco

Przy wiaczonym trybie eco 3= m wytaczy sie automatycznie po 10 godzi-

nach nieuzytkowania.




Informacje ekranoéw

[ Uktad ekranu w trybie STOMP )

B Ekran orientacyjny

Tien Egﬂl||nnannn| T

coiie | E'ﬁ'-:EETﬂFHHEE CHO m

B Ekran modutu
Efekt pojedynczy

CCELAY] Lel 2y
Tine F.B Hix Tail
| s s e R s—|
560 Eln "o e ar — Warto$¢ parametru

Multi-efekt

LAMF] L s
[ Neawaparemetry | It Bazs MID Trehle PRSHC Gain LOL
l HI 50 50 50 50 —= = — ——1 Warto$¢ parametru

Przetaczanie trybow ekranu

PUSH 10 ENTER

Nacisnij , aby wyswietli¢ nazwe parametru albo efektu.

PUSH Cid

[CELAY] rn

Time F.B  Mix Tail m
| el sl R s— DELRY

SE0 30 10 OFF

moueuya aloeuniopu)
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Informacje ekranu

[ Uktad ekranu w trybie MEMORY

B Ekran orientacyjny

b @ el esa|ecsljecslsti|lean )
comp | | AR E'ﬁ":EETﬂFHHEE CHO [|oELAY| | HALL

B Ekran modutu

Numer kombinacji efektow {u" I ‘Rnckun Setll Nazwa kombinacii efektow




Ustawianie efektow

[MEMORY]/STOMP

Naci$nij , aby przejé¢ do trybu STOMP

[ Wigczanie/wytgczanie efektéw

e Nacisnij
v
® Przez to efekt zostaje wtaczony lub wytaczony (ON/OFF).

5] < » [C)

[WYLACZONY] [WEACZONY]

(_(UWAGA )

MO39 SlUBIME]S) ‘

W przypadku niektérych typéw efektéw przycisk ll posiada specjalng funkcje. Przyciskowi ll

przyporzadkowana funkcja parametru widoczna jest na ekranie modutu na biato z czarnym ttem.

CAMF 1 [ ns
InFut Bass MID Trehle
HI S0 i

Zwykte wiacza- Wigczanie/wytacza-

5 1]
nie/wytaczanie O] o) nie SOLO

FESHC Gain LOL  [JEEE
50 50 10

{ Wybér typow efektdw

e NacisnijOWv TYPE a0 .
A\
e Nastgpi przetgczenie typu efektu.

[DELAY] CDELAY] TareEcho

Time F.B Mix Tail Time F.B  Mix Tail
| e sl o ] —] | sl s —
SE0 n n OFF 1] ] 56 OFF
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Ustawianie efektow

((UWAGA )

G5 pozwala na dowolng kombinacje do 9 efektéw. Jesli przekroczone sg mozliwoéci procesoréw
efektéw, ilos¢ mozliwych modutéw lub sprawno$¢ systemowa, nastepuje dezaktywacja efektow i wyswie-
tlenie komunikatu ,PROCESS OVERFLOW". Aby powréci¢ do normalnej funkcjonalnoéci, usun lub zmien

niektore efekty.
eod] o\ BB oo
Lo )
L
ECHD

VEG k1"
PROCESS OWERFLOW
GHANGE EFFEGT

Ekran orientacyjny

Ekran modutu

(Wyb()r kategorii efektow

e Nacié$nij i trzymaj wcisniety TYPE & Q i naciénij TYPE W O.
v

e WysSwietlona zostanie nazwa kategorii i nastgpi uruchomienie pierwszego
typu efektu tej kategorii.

[owentes (" Fier ][ R -

: Naciénij i trzymaj TYPE W O, po czym nacisnij TYPE & O, aby odwrdci¢ kolejnos¢ kategorii efektow.

[Cowanzes ) Firer o[ orie

10



Ustawianie efektow

{ Ustawianie parametréw

L B AG

C[DELAY]

Time F.E an: Tail| »
el el =l

SED E[1]

10 OFF

( UWAGA

)

[DELAY]

Time F.B Mix Tail
1552

[:E] OH

J

Nadaj parametrom takim jak , Time" lub ,Rate” warto$¢ nuty, aby zsynchronizowac¢ je z tempem utworu.

{ Przewijanie wyswietlanych efektéw

—= SCROLL

e Nacisnij

v

e Naciskaj ponownie, aby ,przekartkowywac” strony w ekranach efektéw.

| u b SCROLL B

(

[DRIVED

o Phazer
CnlnrDepLh Eate Rezo
—— )
e a0 1 e

[DELAY]
Tine F.B, Mic Tail

P ]
T W

2 3

0000

0000

0000

v

Phaser
CUIUPDEPLH Rate Pesu
. —
ECOCE T R

(PR Chorus g

Depth Rate Tone Mix

S -
] n E]

[REVERE] Hall
Preb Decaw Mix Tail
S
R R

0000

0000

Q@@Q

Wskazowki dotyczace wyswietlania efektow

Na ekranie orientacyjnym widoczne sg wszystkie efekty aktywne w C3 =3 . Efekty aktualnie widocz-
ne na ekranach modutéw wyréznione sg poprzez biate tto.

11
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Ustawianie efektow

{ Dodawanie efektow

® Upewnij sig, czy ekran orientacyjny pokazuje strong startowa.

ENE | CPE) CER TR XD
gim— 0 G

v

e Nacisnij ) aby wyswietlic MENU.
v

PUSH T0 ENTER

e Uzyj @? , aby wybra¢ ADD.

PusH Ceeerd

ADD

[+ 2] NELETE EH'H_I:i PATCH SRAUE SLIAP TUHEE USE SETUP
BlE =S Y v

((UWAGA )

Jesli aktywnych jest dziewie¢ efektéw, opcja ADD nie jest juz dostepna.

e Nacisnij , aby otworzy¢ strone ADD.
PUSH Creerd
o
R =k [6°0 @ 2e@)evslesaloos
I r'l
7 come [ 50 E unse] | oo | ’
e Za pomoca @3 ustaw lokalizacje dla dodanego efektu.
PUSH Cirrgrd
—— — =
P EEELEH Ei@
g i

v

PUSH TO ENTER

e Nacisnij @? aby potwierdzi¢ lokalizacje efektu.

EDIT
PUSH Cyrreord

v
12



Ustawianie efektow

e \W ekranie modutu mozna doda¢ nowy efekt.

e Nacisnij O TYPE A O, aby wybrac¢ typ efektu.
Ekran modutu

[MOD. ] LIi nFLHGE
Frel Derth Rate Eeso
[l el —

4 41 1 a8

Ekran orientacyjny

B B LIIH 0 | 0 o] [0 | |0 | [ 2

b LIGH| | SWEET UIH b
comp | AR IISWEET pHRsE| | cho [{UH T HALL

B Zakonczenie dodawania efektow

PUSH 10 ENTER

° Uzyj @3 , aby wybrac EXIT.

PUst Citzznd

N X0 | PR TR
By b

* Nacisnij

Push Ciizird

e Znowu wys$wietli sie strona startowa.

R @'e Be@ EﬂﬂEﬂﬂEﬂﬂ

13
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Ustawianie efektow

{ Usuwanie efektow

e Upewnij sig, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

N el EPE) XD CED O
b coie| 1 WAH EI.I.IEET W m

e Nacisnij ) , aby wyswietlic MENU.

e Uzyj @? , aby wybra¢ DELETE.
pust Ciizzerd

DELETE
== [HAIM PATCH GSAME 5SWAP TUMEE USE  SETLP

20 2 = B & ¢ ¢ &

PUSH T0 ENTER

Nacisnij @? , aby otworzy¢ strone DELETE.

o G
— 2 CERICERI e
P—{ ‘G}Eﬁ‘ e lownse]] o | B

e Krecac wybierz efekt, ktory chcesz usunac.

Push Ceeerd

* Nacisnij

Push Ciizird

® Nacisnij ¢

PUSH C [E?;‘IJ

, aby usuna¢ typ efektu.




Ustawianie efektow

+ Naciénij , aby anulowa¢ proces usuwania.
H PusH Cirpird

PUSH T0 ENTER

o Uzyj @ , aby wybra¢ EXIT.

PUsH Cigerd
b 00y [P I
GUIEET
Comr DRINE
* Nacisnij
Pust Ceieerd

® Znowu wysSwietli sie strona startowa.
R 88 B8 e0s|lool >
come FET

[Zmienianie kolejnosci efektow J

e Upewnij sie, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

&' 0g0|[eee|jeaa||sbsl[ooal
P_:ump ﬂ'ﬁ EI.I.IEET

v
[ MENU |
e Nacisnij ) aby wyswietlic MENU.
v

PUSH T0 ENTER

e Uzyj @ , aby wybra¢ CHAIN.

PUsH Citzznd

CHAIH
RO DELETI ﬁ FATCH SAUE SWAP TUMER  USE  SETUP

B | 6Es S &
v

e Naciénij &_J ,aby otworzy¢ strong CHAIN.
PUSH Ciipiird

> @ o®/0vcljovs|liéilloed]
e e ]|
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Ustawianie efektow

PUSH T0 ENTER

e Krecac @? wybierz efekt, ktéry chcesz zamienic.

pust C,irerd
, P I @ DI NI =
IiH || GWEET i
came | |50 e[ o [leeceef v

PUSH TO ENTER

e Nacisnij @? , aby potwierdzi¢ wybor.

EDIT
PUSH Cytreord

b

PUSH T0 ENTER

e Uzyj @} , aby zamieni¢ pozycje z nastepnym efektem w tancuchu.
ﬁvﬂ@ . EDITED

Comp

e Nacisnij é@ , aby zakonczy¢ wybor efektu.

Pust Cerzerd

PUSH 10 ENTER

° Uzyj @3 , aby wybra¢ EXIT.

PUSH Citzznd

PUSH T0 ENTER

® Nacisnij

PUSH Cyepierd

e Znowu wys$wietli sie strona startowa.

) @)l [ee@]eva]f0as][s44][oed] >
comp | [AH C]SEET W w HALL

16



Zastosowanie boostera wyjscia

Booster wyjscia przetwarza sygnat bezposrednio przed wyjsciem i dziata podobnie
do boostera lampowego.

( Ustawianie poziomu funkcji Boost

(_UWAGA )

e Przekre¢ regulator w lewo do konca, aby dezaktywowac funkcje Boost.
e Kre¢ regulatorem w prawo, aby podnie$¢ wartos¢ funkcji Boost.

( Ustawianie barwy dzwieku

ToNE

Uzyj §

Regulator w pozyciji Srodkowej

Barwa tonu pozostaje niezmieniona.
Regulator ustawiony na lewg strone
Nastgpuje wzmocnienie niskich czestotliwosci.
Regulator ustawiony na prawa strone
Nastepuje wzmocnienie wysokich czestotliwosci.

Ustawianie poziomu wyjscia

Uzyj

MASTER LEVEL

(_UWAGA )

Zakres ustawieh wynosi -co ~ +6 dB.
e Ustawienie $rodkowe odpowiada 0 dB.

17
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Stosowanie kombinacji efektow

{ Wyboér kombinaciji efektow

B Przetgczanie kombinacji efektow
[MEMORY]/STOMP

o Nacisénij .
A4
e Uruchom tryb MEMORY.
Ekran orientacyjny
—l|eg@|eee||ece|[sbi|leee
COimp 'JJ““ EWEETHFHHEE DELAY| | HALL
Ekran modutu
[0 RookoD Set, 02| 15 oRue | . Clean nLv: DY Fer Fuez |
O000/00000OO0O0O0OO0O0

((UWAGA )

Wybrana kombinacja efektéw wyrézniona jest przez biate tto.

H Przetgczanie bankow

[~ Bank ] [=BANK ]
e Nacisnij | s = "hedgc w trybie MEMORY.

e W ten sposob zmienisz bank.

D01[RockoD et 00 s oR1e |
00000000660
v

I]I]E FunkUahSet.‘ ||]|]E Tremol oDRU‘ S Octavel ead|
1 2 3

1

Q00000000000

1

(o)
KO_
O
0O
O-

D0BcuttingrLT|

000

f©‘

((UWAGA )

Naciskaj i trzymaj ==t |yp Sou =" ahy  przekartkowywac” banki.

e Informacje o funkcji preselect do bezposredniego przetaczenia nie sasiadujacych ze soba bankéw znaj-

dziesz na str. 30.
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Stosowanie kombinaciji efektow

Ustawianie pojedynczych parametrow kombinacji
efektow

B Aktywowanie trybu edycji kombinacji efektéw

e Upewnij sig, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

) el CPE) O P ALY XY
g ) 1 0 )

e Nacisnij ) aby otworzy¢ strone MENU.

PUSH 10 ENTER

e Uzyj @? , aby wybra¢ PATCH.

pust C,irtrd

PATCH
ADD  DELETE CHAIH SAYE 5SLIAP  TUHEE  USE  SETUP

8's e ¥V ¥ %

e Nacisnij & _J%
DIT

PUSH Cm.J

LCEL Rock(OD Set

, aby otworzy¢ strone PATCH.

B Ustawianie gtosnosci kombinacji efektow

« Uzyi £, aby ustawié LEVEL

pust C,iorerd

Eua Rock0OD Set.

o Nacisnij € )

ush ;E;"E‘EJ

— {10 Rock0OD Set.
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Mopjase IforuIqUIO) 21UBMOSO]S ‘

Stosowanie kombinaciji efektow

PUSH T0 ENTER

e Ustaw gto$nos$¢ kombinacii efektow za pomoca

PUsH Ceinterd

FHTCH SETTIHGS
=  RockOD Set

((UWAGA )

Zakres ustawien wynosi 0 — 120.

v

e Nacisnij é@ , aby potwierdzi¢ gtosnos¢ kombinaciji efektéw.

Pust Ceizerd

FHTCH SETTIHMGS

w115 Rock0OD Set.

B Edytowanie nazwy kombinacji efektow

PUSH T0 ENTER

e Nacisnij , aby wybrac¢ znak, ktéry chcesz zmienic.

Push Ciizzrd

PHTCH SETTIHMGS

UL RockOD Set.

v

e Nacisnij , aby zmieni¢ wybrany znak.

EDIT
PUSH Cyrreord

FATCH SETTINGS

wifEL. RockOD Set

[ELITEL]

) LELEL

115

v
o Uzyj @} , aby zmieni¢ znak.

Push Ceaerd

FHTCH SETTIHMGS

—l e RockD Set

v
() , aby potwierdzi¢ wybrany znak.

Pust Citid

* Nacisnij

20




Stosowanie kombinaciji efektow

FHTCH SETTIHGS

UL RockDD Set.

((UWAGA )

* Do dyspozycji sa nastepujace znaki i symbole.
1 #8%& ()+,-;=@[]~_"{}~, (spacja) A-Z, a-z, 0-9
[ Push 10 Ented |

e Naciénij i trzymaj @ , aby przetacza¢ miedzy symbolami, literami i cyframi.

PuUsH i)

B Opuszczenie trybu edycji kombinacji efektow

CED
e Nacisnij ) aby zakonczy¢ tryb edycji kombinacji efektéw.

v

e Znowu wysSwietli sie strona startowa.

N ) et P21 D CE0 LY G
) o ) 0

{ Zapisywanie kombinacji efektow J

e Upewnij sie, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

) el CPE) O P ALY XY
g1 ) 1 0 )

v
[ MENU |
e Nacisnij ) aby wyswietlic MENU.
v

e Uzyj @3 , aby wybra¢ SAVE.

Push Ceaerd

ADD  DELETE I:H'H_I:I PRTCHK ﬁ SLAP TUHER LSE BETUP
|0 e e
A\
e Nacisnij ¢ , aby otworzy¢ strone SAVE.

PUSH C é?s‘lrl
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Mopjase IforuIqUIO) 21UBMOSO]S ‘

Stosowanie kombinaciji efektow

PUSH T0 ENTER

e /a pomocyg @? wybierz lokalizacje do zapisania kombinacji efektow.

pust C,ipierd

PATCH Ho. 881 FATCH Ho. EFE
RockOD Set. o EluszRock

v

PUSH TO ENTER

e Nacisnij é@? aby potwierdzi¢ lokalizacje kombinaciji efektéw.

EDIT
PUSH Cytreord

@Al iRockol Set mmp Bla:BluesRock
YES [HO]

v

e Uzyj £, aby wybrac YES.

Push Ceeerd

BAl:RockD Set qr Al18:BlussRock
HO

PUSH TO ENTER

e Nacisnij @ , aby zapisa¢ kombinacje efektow.

Push Ciizird

EAl:RockODl Set * A18:RockOD Set
ComFlete!

{ Wymienianie kombinacji efektow J

e Upewnij sie, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

PR e I CPE] IR IR NI
T 7 0 e

- —

v
[ MENU |
e Nacisnij -] aby wyswietlic MENU.
v
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Stosowanie kombinaciji efektow

PUSH T0 ENTER

° Uzyj @? , aby wybra¢ SWAP.

pust C,irird

ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE ‘l'" fUMEE  USE  SETUP

W @ = LH)| ey

SLIAP

v

PUSH TO ENTER

e Nacisnij é@? , aby otworzy¢ strone SWAP.

EDIT
PUSH Cytreord

FATCH Ho.B@l

FATCH Ho. EER
=

RockOD Set M5 DRIVE
v
e Krecac @3 wybierz efekt, ktéry chcesz zamienic.
PUSH Corngrd

PATCH Ho. 8@l
RockOD Set.

PATCH Hao.
‘” Blus=sRock

v

PUSH TO ENTER

e Nacisnij , aby potwierdzi¢ wybdr efektu do zamiany.

Push Ciizird

BE1:FockIl Set

YES

A A10:ElussRock
[HO]

v

PUSH T0 ENTER

e Uzyj @? , aby wybra¢ YES.

pust C,iierd

BE1:FockIl Set

4mp  G18:BluesRock
HO

PUSH TO ENTER

* Naciénij &_J
Push Ciizird

BilE:Rockdh Set

5, aby zamieni¢ kombinacje efektow.

4 HEl:BlussRock
ComFrlete!
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oipne-gsn mosaweled aueimesn ‘

Ustawianie parametrow USB-audio

{ Otwieranie strony USB AUDIO

® Upewnij sig, czy ekran orientacyjny pokazuje strong startowa.

EE | CPE) CER CED LR TR
g 70 5 ) o

e Nacisnij ) aby wyswietlic MENU.

PUSH T0 ENTER

Uzyj @? , aby wybra¢ USB.

PusH Ceeerd

USE
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  S5WAP  TUHER SETUR
'I‘If

B wm = S %

PUSH TO ENTER

Nacisnij @? , aby otworzy¢ strone USB AUDIO.

EDIT
PUSH Cyireord

FECORDIME GAIM

DIKECT B IDAW S5 ] EdE
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Ustawianie parametrow USB-audio

{ Ustawianie balansu dla monitoringu poprzez USB J

PUSH T0 ENTER

® Poprzez @? na stronie USB AUDIO wybierz wpis MONITOR BALANCE.

PUsh Czend

RECORDIHG GAIM

DIRECT BE—I0AW S mr—  GdE
v
* Nacisnij
PusH Cirfgird
MOMITOR BALAMCE RECORDIMGE GAIM
vIrecT mm— A [JEE] e GdE
v

PUSH T0 ENTER

e Ustaw balans monitoringu za pomoca

PUst Crzznd

MOMITOR EBALAMCE RECORDIMG GAIH
rIrecT mmm v S m— AdE

((UWAGA )

e Funkcja ta reguluje stosunek gto$nosci miedzy sygnatem odtwarzanym przez program komputerowy
(DAW) i sygnatem urzadzenia.
e Zakres ustawien wynosi 0 — 100.

e Na pozycji 0 odtwarzany jest tylko sygnat powstaty w urzadzeniu, a pozycja 100 oznacza, ze styszalny
jest tylko sygnat z komputera.

PUSH T0 ENTER

9 , aby potwierdzi¢ balans monitoringu.

Push Cihid

e Nacisnij

RECORDIHG GAIM

DIRECT BEECIDAW 75 m— AdE
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oipne-gsn mosaweled aueimesn ‘

Ustawianie parametréw USB-audio

{ Ustawianie poziomu nagrywania J

PUSH T0 ENTER

® Za pomocg @? na stronie USB AUDIO wybierz wpis RECORDING GAIN.

PUsH Ciizind

MONITOR EALAMCE

DIRECT I DA 75

v
* Nacisnij
Pust Cereerd
MOMITOR BALAMCE FECORDIMG GAIM
DIRECT EEEIDAW 75 m— =R
v

PUSH T0 ENTER

e Ustaw poziom nagrywania za pomoca

PUsH Cirzind

MOMITOR EBALAMCE RECORDIMG GAIM
DIRECT EEEEIDAW 75 [ =l +3dE]

((UWAGA )

* Reguluje poziom sygnatu wystanego do komputera
e Zakres regulacji miesci sig¢ w -6 dB do +6 dB.

A\
{_J , Aby potwierdzi¢ gtosnoé¢ nagrywania.

EDIT
recrd

® Nacisnij

push C,

MOMITOR BALAMCE

DIRECT EEERCIDAW 75
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Edycja poszczegodlnych ustawien

{ Otwieranie strony SETUP

e Upewnij sie, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

) el CPE) O P ALY XY
g1 ) 1 0 )

e Nacisnij ) aby wyswietlic MENU.

PUSH T0 ENTER

° Uzyj @? , aby wybra¢ SETUP.

pust C,irird

SETUP
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  SLAP  TUMER  USE

B o om e s VY ¢

PUSH TO ENTER

e Naciénij ¥
EDW

PUSH C mm)

, aby otworzy¢ strone SETUP.

3T _FD PRESEL LCD-
OFF OFF SYSTEM  cHTRsT

[ Konfiguracja funkcji Auto-Save

PUSH T0 ENTER

® Za pomoca na stronie SETUP wybierz wpis SYSTEM.

push C,iprird

EXT PDL  PRESEL
OFF OFF

CHTRET

PUSH TO ENTER

e Nacisnij @ , aby otworzy¢ strone SYSTEM.

Pust Cezerd

LERSTION
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uaimelsn yoAujobazozsod eloAp3 ‘

Edycja poszczegolnych ustawien

PUSH T0 ENTER

e Poprzez @? na stronie SYSTEM wybierz wpis AUTO SAVE.

push Coipterd

LERSION

PUSH TO ENTER

e Nacisnij &/
Push C 22,
AUTO SALE Eleta]
O Gl VERSLON

PUSH T0 ENTER

o Uzyj @? , aby wiaczy¢/wytaczyc AUTO SAVE (ON/OFF).

pust C,irerd
F|L|TF|UE E-DGHD LERSION

(_LUWAGA )

W ustawieniu OFF urzadzenie nie zapisuje automatycznie parametréw kombinacji efektow ani efektow

« Nacisnij €J} , aby potwierdzi¢ ustawienie AUTO SAVE.

EDIT
PUsH Cyirrord

ALTO SALE [=]ta]
OFE aH LERSIOH

Wskazowka do przetgczania kombinacji efektow

Jesli funkcja AUTO SAVE ustawiona jest w pozycji OFF i zamierzasz zmieni¢ kombinacje efektow po
uprzednim dokonaniu zmian parametréw, urzadzenie zapyta, czy zmiany te majg byé zapisane.
Wybierz YES, aby zapisa¢ zmienione ustawienia parametréow przed przetaczeniem na nowg kombina-
cje efektow. (—Str. 21)

Wybierz NO, aby zmiany zostaty usuniete.
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Edycja poszczeg6lnych ustawien

{ Ustawienie zewnetrznego pedatu J

W tej konfiguracji mozna uzywaé dwéch pedatéw jednoczesnie, przy czym efekt
ustawiony jako drugi sterowany jest przez pedat zewnetrzny.

PUSH T0 ENTER

® Poprzez @ na stronie SETUP wybierz wpis EXT PDL.

Push Ciizrd

HT_FD PRESEL Lh-
OFF OFF SYSTEM  cHTRsT
* Nacisnij
rush (20
EXT _FDL FRESEL Lh-
OFF SYSTEM  oyTReT
e Poprzez @ wigcz lub wytgcz zewnetrzny pedat.
sk (1)

EXT PODL  PRESEL LCO-
[ OH | OFF SWSTEM CHTRST

PUSH TO ENTER

* Nacisnij @ , aby potwierdzi¢ ustawienie dla pedatu zewnetrznego.

ust Ceizerd

%1 _FD FRESEL LCO-
OH OFF SWSTEM CHTRST
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uaimelsn yoAujobazozsod eloAp3 ‘

Edycja poszczegolnych ustawien

{ Konfiguracja funkcji preselect J

[=Eank]
—=% SCROLL  SCROLL B

Dzigki temu ustawieniu, poprzez nacisniecie przyciskow wyboru banku i
, przetaczona zostanie jedynie strona ekranu, do czasu az potwierdzisz nowg kombina-

cje efektow przyciskiem

e Poprzez @ na stronie SETUP wybierz wpis PRESEL.

Push Ciizrd

LCD-
OFF OFF SYSTEM  cHTRsT

EWT PDL FRESEL

* Nacisnij
Pust Cereerd

EXT PDL  PRESEL LCD—
OFF SYSTEM CHTRST

PUSH T0 ENTER

o Uzyj @3 , aby wiaczy¢ lub wytaczyé PRESEL (ON/OFF).

PUsH Cirgznd

LCL—

EXT POL  PRESEL
OFF [ 0N | SWSTEM CHTRST

PUSH TO ENTER

e Nacisnij @ , aby potwierdzi¢ ustawienie funkcji preselect.

ust Ceizerd

LCO-
OFF 0OH SWSTEM CHTRST

EWT FDL FRESEL
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Edycja poszczeg6lnych ustawien

{ Konfiguracja trybu eco J

Przy wtgczonym trybie eco G m wytacza sie automatycznie po 10 godzinach
nieuzytkowania.

e Za pomoca @3 na stronie SETUP wybierz wpis SYSTEM.

Push Ceiaerd

EWT FPDL FRESEL ’ LCL—
OFF OFF CHTRST

PUSH TO ENTER

@)

PUsH Cirpeird

e Nacisnij , aby otworzy¢ strone SYSTEM.

LERSTION

PUSH T0 ENTER

® Poprzez @? wybierz na stronie SYSTEM wpis eco.
Pust Ceieerd
FILITIIIDHSFIUE % LUERSIOH
e Nacisnij
Push Ciireerd
FIUTIIIDHSFIUE [=ietu) UERSTOH

PUSH T0 ENTER

o Uzyj @? , aby wigczy¢ lub wytaczyé tryb eco (ON/OFF).

PUsH Cpeerd

HUTIIIDHSHUE UERSIOH
* Nacisnij if' , aby potwierdzi¢ ustawienie eco.

PUsH Citird

AUTO SAUE [=co)
0H as VERSTOM
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uaimelsn yoAujobazozsod eloAp3 ‘

Edycja poszczegolnych ustawien

{ Regulacja kontrastu ekranu

e Poprzez @ na stronie SETUP wybierz wpis LCD CNTRST.
PUSH Ciieord
EHEFEDL F'RDEFSFEL SYSTEM
e Nacisnij é@? , aby otworzy¢ strone LCD CONTRAST.
PUSH Ceerd

UHIT1 UHITZ UHITE UHIT4
] =] g =] 2

PUSH T0 ENTER

e Poprzez @? wybierz ekran do zmiany kontrastu.

PUsH Cirpeerd

TOTAHL UHIT1 LINIT.2S UHITZ UNITS
=] = =] = 2

L) , aby potwierdzi¢ wyboér ekranu.

EOIT
recrd

e Nacisnij

push C,

TOTAL  UMIT1  UMITZ  UNITS  UNIT4
8 2 = 8 B

PUSH T0 ENTER

® Za pomocg @ ustaw kontrast.

push C,ioterd

TOTAL  UMITL  LUMITZ  UNITS  UMHIT4
g g g &

(_UWAGA )

Zakres ustawien wynosi 1 - 13.

PUSH TO ENTER

* Nacisnij , aby potwierdzi¢ ustawienie kontrastu.

Push Ciizord

TOTAL IMIT1 LIMITZ UHITE UMIT4
=] = 11 =] =]
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Zastosowanie tunera

{ Aktywacja tunera

® Upewnij sie, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

EE | CPE) CER CED LR TR
g 70 5 ) o

v

TUNER
e Nacisnij

v

e Tuner jest teraz aktywny.
[ o o » P T I ]

rE A R

((UWAGA )

TUNER

Aby na ekranie orientacyjnym przej$¢ z dowolnej strony do strony startowej, nacisnij @

[ Strojenie gitary

e Zagraj pozadang strune i rozpocznij strojenie.

Tuner chromatyczny
Wyswietli sie nazwa najblizszej nuty oraz doktadno$¢ strojenia.

[ > > B N —C ]
P E A4 SR

«—za nisko prawidtowe strojenie  za wysoko—

Pozostate tunery
Wyswietli sie numer najblizszej struny oraz doktadnos$¢ strojenia.

[ e s I I I C— ]
P 6 A4 HEREL

«za nisko prawidtowe strojenie  za wysoko—
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BJaUN] S]JUBMOSO]}SEZ ‘

Zastosowanie tunera

{ Zakonczenie funkcji tunera

TUNER

* Nacisnij @ gdy wys$wietlana jest strona TUNER lub MENU.

[ > > B N —C ]

rE A4 R

° /nowu wyévvietli sie strona startowa.

ELCH
m il %WWW =

[ Zmiana ustawien tunera

B Otwieranie strony TUNER MENU

* Upewnij sie czy ekran orientacyjny pokazuje strone TUNER lub strone star-
towa.

[ o o » P T I ]

rE A R

[ MENU |
e Nacisnij ) aby otworzy¢ strone TUNER MENU.

ADD

DELETE EH'E:‘ PRATCH SRUE SLAP TUHER USE SETUP
[ I m e ] & %

e Poprzez @ na stronie SETUP wybierz wpis TUNER.
Pust Ceieerd
TUHEFR
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  SLIAP USE SETUP

B o m e 1S @
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Zastosowanie tunera

PUSH TO ENTER

e Nacisnij , aby otworzy¢ strone TUNER MENU.

PUSH C.te.

CALIERATION TYFE FLAT
EYPASS 44EHz GUITAR bl

B Zmiana trybu pracy tunera

e Poprzez @ na stronie TUNER MENU wybierz wpis OUTPUT.

Pust Ceieerd
CALIERATION TYFE FLAT
EYFRSS 44BH= GUITAR kB

PUSH T0 ENTER

e Nacisnij

PUSH C é?s‘!rJ

I:ILITF"LIT CALIBRATION TVYPE FLAT
5 44E8Hz GUITAR b

e Poprzez L} wybierz jedna z opcji: BYPASS, MUTE i EFFECT.

PUSH Ciieord
OLUTFUT CALIEBRATION TYFE FLAT
MUTE 44B@H= GUITAR 2525
BYPASS
Kiedy tuner jest aktywny, odtwarzany jest czysty, nieprzerobiony sygnat gitary.
MUTE
Kiedy tuner jest aktywny, sygnat gitary jest wyciszony.
EFFECT

Kiedy tuner jest aktywny, stycha¢ sygnat gitary przetworzony przez aktualng kombinacje efektow.

PUSH TO ENTER

e Nacisnij , aby potwierdzi¢ tryb tunera.
PUSH Creerd
CALIBRATION TYFE FLAT
MUTE 44 AHz GUITAR kA
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Zastosowanie tunera

B Ustawienie referencyjnej wysokosci tonu tunera.

PUSH T0 ENTER

e Poprzez @? na stronie TUNER MENU wybierz wpis CALIBRATION.
PusH Ciieerd
QUTFUT CHL IERATIOHN TYFE
EYPRSS d44AH= GUITAR 2525
A\
e Nacisnij € ) .
Pusk €21
QUTFUT CHLIERATION TYFE FLAT
EYPRSS GUITAR 2525
A\
e Uzyj @? , aby zmieni¢ referencyjng wysokos$¢ tonu.
Push Cigrd
QUTFUT CHLIERATION TYFE FLAT
EYFASS GUITAR ke
(UWAGA )

Zakres ustawienia wysokosci tonu A: 435 — 445 Hz

\%4
{_J , aby potwierdzi¢ ustawienie wysokoéci tonu.

Feor
PUSH Cytreord

e Nacisnij

OUTFUT CAOLIERATICHN TYFE
E'YPRSS 445H= GUITAR k|
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Zastosowanie tunera

B Zmiana typu tunera

PUSH T0 ENTER

e Poprzez @? na stronie TUNER MENU wybierz wpis TYPE.

PUsH Cirpeird
OUTFUT CALIERATION FLAT
E'YPRSS d4BH= CHREOMATIC -

PUSH TO ENTER

e Nacisnij

EDIT

PUSH Cirzrd

OuUTPUT CALIBRATION TYFE FLAT
E'YPRSS d4BH= CHEOMATIC -

PUSH TO ENTER

e Nacisnij )}, aby wybrag¢ typ tunera.
push G2
QUTFUT CALIEBRATION TYFE FLAT
EYPASE 448Hz b
CHROMATIC

Tuner chromatyczny wskazuje najblizszg wysoko$¢ dzwigku (pétton) oraz jak mocno rézni si¢ ona
od sygnatu wejscia.

Inne typy tunera
Zaleznie od wybranego typu wyswietlona zostaje nazwa struny oraz réznica migdzy jej strojem do-
celowym i sygnatem wejscia. Do wyboru sg nastepujace typy tunera:

Numer struny/nazwa nuty

Ekran Znaczenie 716514131211
GITARA |Standardowe strojenie dla wszystkich gitar, w tym 7-strunowych HIE|A|D|G|H|E
OPEN A |W przypadku strojenia otwartego A puste struny sa nastrojone na akord A E|A|E|A|C# E
OPEN D |W przypadku strojenia otwartego D puste struny sa nastrojone na akord D D|A|D|F#| A |D
OPEN E |W przypadku strojenia otwartego E puste struny sa nastrojone na akord E E|H|E|G# H|E
OPEN G |W przypadku strojenia otwartego G puste struny sa nastrojone na akord G D|G|D|G|H|D
DADGAD |To zmieniajace sie strojenie jest czesto stosowane w technice tapping itd. DI/A|D|G|A|D

PUSH TO ENTER

e Nacisnij @? , aby potwierdzi¢ typ tunera.

EDIT
PUSH Cytreord

OUTPUT CALIEBRATION FLAT
EYFRASS 44E8Hz GUITAR b
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Zastosowanie tunera

Bl Stroj typu Drop-B (FLAT)

e Poprzez @? na stronie TUNER MENU wybierz wpis FLAT.

pust Capeird
QUTRUT CALIERATION TYPE
BYPASS 44B@H= GUITAR b @
\%4
e Nacisnij & )

EDIT

PUSH Cirzrd

auTPUT CALIBRATION TYFPE FLAT
EYFARSS 44@H= GUITAR
\4
e Uzyj @? , aby ustawic¢ stroj Drop.
PUsH Cifitrd
auTPUT CALIBRATION TYFPE FLAT
BYPARSS 448H=z GUITAR
( UWAGA )

* Mozliwe jest obnizenie stroju o jeden pétton (b x 1), dwa (b x 2) lub trzy (b x 3).
e Jesli TYPE jest ustawiony na CHROMATIC, strojenie obnizone nie jest mozliwe.

\4
« Naci¢nij ) , aby potwierdzi¢ str6j Drop.
push C2D
OUTPUT  CALIBRATIOH TYFE
EYFASS 448H= GUITAR b1
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Zastosowanie akompaniamentu rytmicznego

{ Wybor rytmu }

[MEMORY]/STOMP

¢ Nacisénij , aby przej$¢ do trybu STOMP.
v
e Poprzez Q¥ TYPE a O wybierz rytm.

CRHYTHM]
EFF oL
BUIDE e mme
{ Odtwarzanie rytmu J

e Nacisnij
v

e Rozpoczyna sie odtwarzanie akompaniamentu rytmicznego.

[RHYTHM]
'llﬂﬂﬂﬂﬂ

w module z efektem rytmu.

e Podczas odtwarzania rytmu mozesz przetacza¢ miedzy trypem STOMP i MEMORY.
e Jesli podczas odtwarzania rytmu zmienisz kombinacje efektéw, odtwarzanie rytmu zostanie zakonczone.

e Podczas odtwarzania rytmu nacisnij

v

e QOdtwarzanie rytmu jest zatrzymane.

w module z efektem rytmu.

CRHYTHM] Rt b

FATTEREH EFM LIOL
Rock1 160 100
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Zastosowanie akompaniamentu rytmicznego

{ Wybor rytmu

B Wybor frazy rytmicznej

1
e Nacisnij © w module z efektem rytmu.

CRHYTHM] Rhathin LRH%THM] Rhathm
FATTERM EFM LOL FPATTERH EFM LIOL
SUIDE T . > Rock 1 ]

120 B0 120 B
((UWAGA )

Na stronie 54 znajdziesz wiecej informacji dotyczacych fraz rytmicznych

B Ustawianie tempa rytmu

3
* Nacisnij © w module z efektem rytmu.

[RHYTHHM] [RHYTHM]
FOTTERH EFM  LOL FETTERH EFM  LIOL
Rock1 - - Fock 1 W —
(__ _uUwAGA )

J

e Zakres ustawien wynosi 40 — 250 BPM
e Ustawione tempo bedzie stosowane do kazdego efektu, rytmu i loopera.

B Ustawianie gtosnosci rytmu

4
e Nacisnij © w trybie rytmu.

[REHYTHM] Rhiot.hm
FATTEEM
Rock 1

EFM LIOL
.

[RHYTHM]
FATTERH EBPM LOL
Roclk1 ]

160 :11] 1E0 100

((UWAGA )

Zakres ustawien wynosi 0 — 100.
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Zastosowanie loopera

{ Wybér loopera

STOMP
e Nacisnij , aby przej$¢ do trybu STOMP.
N~

v

o Nacisnij Q¥ TYPE a Q, aby wybrac¢ wpis LOOPER.

Mono-looper

CLOOFPER] LF—MOHD
Time Undo Stor LIOL

| s Y s— ) m—|
MAHUAL __ OFF STOP [:1]

Stereo-looper

WEalaly =g | F-STERED

Tirne Undo Stor UOL
[ ]

— 1L __—_—J1C_—_—1
MAHUAL __ OFF STOP :[1]

((UWAGA )

Do wyboru sg dwa typy loopera: mono i stereo.

{ Nagrywanie i odtwarzanie petli

B Nagrywanie petli

e Nacisnij
v
e Rozpoczyna sie nagrywanie.
[LOOFER]
1)
&
v

e Nagrywanie zatrzymuje sie i zaczyna odtwarzanie.

w module loopera.

Jesli czas nagrywania jest ustawiony na MANUAL

Odtwarzanie petli rozpoczyna sie po ponownym nacisnigciu 'l lub po dojsciu do maksy-

malnego czasu nagrywania.
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Zastosowanie loopera

Jesli czas nagrywania ustawiony jest na okreslong dtugos$¢ nuty

Odtwarzanie petli rozpoczyna sie, kiedy osiggniety zostanie ustawiony czas nagrywania.
CLOOPER] LF—HUHETDP
[ PLEVANEY

((UWAGA )

e Podczas odtwarzania rytmu nagrywanie rozpoczyna sie wedtug metronomu.

* Po przetaczeniu kombinacji efektéw, przerwane zostaje aktualnie aktywne nagrywanie lub odtwarzanie
petli. Poza tym nagrywana petla zostaje usunieta.

e Kwantyzacja podczas odtwarzania rytmu pozwala na zsynchronizowanie do niego tempa nagrywanej
petli, gdy koniec nagrania nie jest zgodny z koncem taktu rytmu.

B Nagrywanie overdubow

e Podczas odtwarzania petli nacisnij -ll w module z efektem loopera.

[LOOFPER] LF'—I-1IZ|H r [LOOFER] LF'—I'1IIIH
PLEAAN il oveERCTTOEE

3

B Zakonczenie odtwarzania petli

w module z efektem

e Podczas odtwarzania petli naciénij dwa razy
loopera.

CLOOPER] LF—MOHO

<

e Odtwarzanie zostaje przerwane.

[LOOFER] LF=F10H0
| EAR

STOPPED 3m
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Zastosowanie loopera

B Usuwanie fraz

e Gdy odtwarzanie petli jest zatrzymane naciénij i trzymaj

w module

z efektem loopera.

[LOOFER] E
STOPPED 3o

<

e Nagrana fraza zostaje usunieta.

CLOOPER] -4 Wyl {]

CLEAR

[ Ustawienia funkcji loopera }

B Ustawienie dtugosci nagrywania dla efektu loopera.

1
e Nacisnij @ w module z efektem loopera.

CLOOFPER] LF-rOHO [LOOPER] LF—MOHO

C—— 1 C—C " ]

Time Undo Stor UOL | ) | Time Undo Stor LIOL
w O

MAHUAL  OFF STOP [:]1] 4x2 OFF S5TOP [:[1]

((UWAGA )

Funkcja moze by¢ ustawiona na MANUAL oraz na 1 - 64 péttondw

Czas nagrywania w mono moze by¢ ustawiony na dtugos¢ od 1,5 do 80 sekund (lub 40 sekund przy
aktywnej funkcji UNDO).

Czas nagrywania w stereo moze by¢ ustawiony na diugo$¢ od 1,5 do 40 sekund (lub 20 sekund przy
aktywnej funkcji UNDO).

Inne wartosci ustawione sa automatycznie.

Zmiana czasu nagrywania powoduje, ze aktualnie nagrana petla zostaje usunigta.
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Zastosowanie loopera

B Ustawienie funkcji UNDO

2
e \WW module z efektem loopera nacisénij © aby wigczy¢ lub wytaczy¢ tg funk-
cie (ON/OFF).

[LOOFER] LF-MOHO [LOOFER] LF=MOHD
Time Undo Stor LIOL > Time Undo Stoe LOL
C I ] - ]
MAHUAL _OFF _ STOF [T IMAMUAL TOF B0

OH 5

(__ _UwWAGA )

Przy aktywnej funkcji UNDO looper pozwala na nagrywanie nastepujacych diugosci petli:

* Mono-looper: 40 sekund
® Stereo-looper: 20 sekund

Jesli aktywna jest funkcja UNDO, mozliwe jest cofnigcie aktualnego nagrania, naciskajac przez jedna se-
¢ kunde przycisk ‘ Aby przywrdci¢ ostatnio cofniete nagranie, nacisnij ponownie przez jedng sekunde =
| (@) :

H Ustawienie sposobu zakonczenia odtwarzania

3
* Nacisnij @ w module z efektem loopera.

[LOOPER ] NI [LOOFER: ] NSRN
Time Undo Stor LOL | ) | Time Undo Stor LOL
 s— ) — ) m— ] [ mu]
MAHUAL  OFF STOP [:]1] MAMUAL  OFF FRRE OUT

STOP
Odtwarzanie koriczy sig¢ natychmiast.

FINISH
Odtwarzanie koriczy sie po zakoriczeniu frazy.

FADE OUT
Odtwarzanie powoli wycisza sig i wytacza.

B Ustawienie glo$nosci loopera

4
e Nacisnij © w module z efektem loopera.

CLOOFER] LP—HOHD [LOOFER] L P—MOHD
Tirme Undo Stor WOL ) Time Undo Stor LDOL
| e— | — Y — ] | e— N — ) s—
MAHUAL _ OFF STOP 80 MAMUAL  OFF STOP

((UWAGA )

Zakres ustawien wynosi 0 — 100.
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Korzystanie z pedatu ekspresji

{ Wybor efektu pedatu }

[MEMORY]/STOMP
e Nacisnij , aby przej$¢ do trybu STOMP.
N~
\%4
o Nacisnij Q¥ TYPE a Q, aby wybrac efekt pedatu.

CPECAL ] -+ T R =T

EEBend Color Tone Mode
i 1 i0 R

((UWAGA )

Aby wybra¢ kategorie pedatu, trzymaj wcisniety TYPE W QO i nacisnij TYPE a O albo trzymaj wcisniety
TYPE A Oinaciénij TYPE wO.

" PEDAL |

Naci$nij przednig cze$¢ pedatu ekspresji aby wtaczy¢/wytaczy¢ efekt pedatu (ON/OFF). Nie wptywa to na
= statut ON/OFF efektu. .

((UWAGA )

Alternatywnie mozliwe jest tez wiaczenie/wytaczenie efektu pedatu poprzez naciéniecie -lll W tym przy-
padku zmieniony bedzie tez statut ON/OFF efektu.
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Ustawianie tempa

Ustawienie tempa wptywa na tempo loopera, akompaniamentu rytmicznego i de-
laya. Ponadto mozliwe jest tez zsynchronizowanie niektorych efektow modulacyj-
nych z ustalonym tempem.

W tym celu wybierz najpierw efekt i ustaw dla pozgdanego parametru (jak np.
,Time” albo ,Rate”) warto$é nuty (,)° lub ,.J).

[DELAY]
Time F.B Mix Tail
| el o ] —

422 Fop 0] OFF
T?F
e Nacisnij w pozgdanym tempie przynajmniej dwa razy .
e

o ®] o
TAP TAP TAP
v

e \W ten sposodb ustawisz tempo.

——— e ——— 1

y—ith 120 anstdY)

Jesli na ekranie wyswietlone jest aktualne tempo, moze ono by¢ regulowane réwniez poprzez .
. pusH CEd
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Zastosowanie jako interfejs audio

Wymagane sg nastepujgce konfiguracje systemowe.

M Kompatybilne systemy operacyjne
Windows
Windows® 7 (32 Bit, 64 Bit)
Windows” 8,1 (32 Bit, 64 Bit)
Windows® 10 (32 Bit, 64 Bit)
32 Bit: Intel® Pentium® 4 1,8 GHz lub szybszy, 1 GB RAM lub wigcej
64 Bit: Intel® Pentium® DualCore 2,7 GHz lub szybszy, 2 GB RAM lub wiecej
Mac
OS X 10.9/10.10/10.11
Intel® CoreDuo 1,83 GHz lub szybszy
1 GB RAM lub wigcej

M Kwantyzacja (Bit-Rate)
16 Bit

l Czestotliwos¢ probkowania
44 1kHz

Wiecej informaciji dotyczacych funkciji m.in. nagrywania i odtwarzania znajdziesz w
zatgczonej krotkiej instrukcji informacyjne;j.

: o Mozliwe jest regulowanie balansu miedzy gtosnoscia C3®=sma i komputera. (Patrz strona 25.)
: * Mozesz ustawi¢ gto$nos¢ nagrywania. (Patrz strona 26.)

(UWAGA )
Aby odtworzy¢ przetworzony przez komputerowy program muzyczny sygnat podtaczonej gitary, parametr
USB AUDIO MONITOR musi by¢ ustawiony na warto$¢ 100. (Patrz strona 25.)

Jesli ustawiona jest inna warto$¢ tego parametru, brzmienie odtwarzanego sygnatu przypomina brzmienie
efektu typu flanger.
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Ustawianie pedatu ekspresiji

{ Regulowanie czutosci }

[ MENU |
e Nacisnij i przytrzymaj ) przetaczajac wacznik sieciowy na pozycje ON.
v

e Naciskaj na pedat wedtug polecen na ekranie i potwierdz naciskajac na

PUSH T0 ENTER

Push Ciireerd

Set redal to min. Push ENTER Kew. Set pedal to max. Push ENTER Kew.
o 421 k- —

e Na ekranie pojawi sie napis ,Complete!” i wigczony zostanie tryb Play.

SUR(T Coneleter ) RO
(UWAGA )

W nastepujacych przypadkach zalecana jest kalibracja czuto$ci:
— Urzadzenie reaguije tylko w znikomym stopniu na naciskanie pedatu.

— Urzadzenie reaguje zbyt mocno na najmniejsze zmiany pozycji pedatu.

( Ustawianie momentu obrotowego

Wsunh klucz szesciokatny w srube nastawczg umieszczong z boku pedatu.
Kre¢ $rube nastawcza w prawo lub w lewo, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢
opor pedatu.

((UWAGA )

Zwr6¢ uwage na to aby zbyt mocno nie poluzni¢ sruby nastawczej, ktéra moze w przeciwnym razie wpasé
do wewnatrz pedatu, przerywajac jego funkcjonalnosc.
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Przywracanie ustawien fabrycznych i kombinaciji efektow

e Trzymajac wcisniety przycisk @? przetacz wiacznik sieciowy na ON.
pust Cipterd
v

e Uzyj @? , aby wybra¢ YES.

E0IT
PUSH Citrzerd

Are 2oy sure?

HO

PUSH TO ENTER

e Nacisnij @? , aby cofng¢ ustawienia.

EDIT
PUSH Cyireord

v

e Kiedy przywrécone zostang ustawienia, na ekranie pojawi sie napis ,Com-
plete!”

ComFlete!

: Za pomoca funkciji ,All Initialize" mozesz przywréci¢ do stanu fabrycznego wszystkie ustawienia G,
= wiaczajac kombinacje efektow. Uzywaj tej funkcji tylko po doktadnym rozwazeniu tej decyzji. H
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Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

Odczytanie zainstalowanej wersji oprogramowania
sprzetowego

e Upewnij sie, czy ekran orientacyjny pokazuje strone startowa.

N ) et P21 D CE0 LY G
T o ) 0

[ MENU |
Nacisnij o) aby wyswietlic¢ MENU.

Uzy) 3, aby wybrac SETUP.

Push Cegeerd

ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  SLAP  TUMER  USE {%}

B o m e S

PUSH TO ENTER

e Naciénij ¥
EDW

PUSH Cmvn

, aby otworzy¢ strone SETUP.

=T _FD FRESEL LED-
OFF OFF SYSTEM  eTRST

PUSH T0 ENTER

° Uzyj @? , aby wybra¢ SYSTEM.

pust C,irerd

EXT _PDL FRESEL
OFF OFF CHTRET

PUSH TO ENTER

e Nacisnij ¢
ED\T

PUSH cmzcrj

, aby otworzy¢ strone SYSTEM.

VERSTON

50



Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

PUSH T0 ENTER

e Uzyj @? , aby wybra¢ VERSION.

pust C,irird

AUTO SAVE
IH

UERSTION

e Nacisnij & J

Push Chid

SYSTEM
1.88

7 1 odczytaj numer wersiji.

FRESET EOOT
1.68 1.68

SUBMCU
1.6
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Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

{ Aktualizacja oprogramowania sprzetowego }

Sciaganie aktualizacji oprogramowania sprzetowego
Wejdz na strone internetowg Zoom (http://www.zoom.co.jp).
e Podtacz G5 m poprzez kabel USB do komputera.

° Prze’fcz w+czn|k SIeCIOW na ON, jednoczes$nie trzymajac wcisniety przy-

Uruchom program do aktualizacji oprogramowania sprzetowego na kompute-
rze i wykonaj aktualizacje.

Reada for How Writ.ind. ..
firmware urdate! keer Connect To PC

(UWAGA ) g
Szczego‘owe informacje dotyczace obstugi &

Podczas aktualizacji nie wolno wyciaga¢ kabla : programu znajduja sie na stronie internetowej =
USB. : ZOOM. :

e Po zakonczeniu aktualizacji na ekranie pojawi sie napis ,Complete!*.

ComFlete!
Fleaze Restart

v [ WSKAZOWKA FTITrrsmes .

e Ustaw WJfaCZI’ﬂk sieciowy W pozycji OFF. Aktualizacja oprogramowania sprzetowego nie
= powoduje usuniecia zapisanych kombinacji z

: efektow.

Brak dzwieku lub niewielka gtosnosé
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Usuwanie btedow

e Upewnij sig, ze wigcznik sieciowy usta-
wiony jest w pozycji ,On”.

e Sprawdz poprawno$¢ okablowania
(—str. 4-5).

e Ustaw gtosnos¢ kombinaciji efektéw
(—str. 19).

e Ustaw gtosno$¢ wyjscia (—str. 17).

e Jesdli pedat ekspresiji ustawiony jest do
sterowania gtosnoscia, ustaw nim odpo-
wiednig gtoénosc.

e Upewnij sie, ze nie sa aktywne funkcje
tunera lub MUTE (—str. 34).

Stychac zaktécenia

e Sprawdz, czy ekranowane przewody nie
sg uszkodzone.

Stosuj tylko oryginalny zasilacz ZOOM

53

Efekt nie dziata

e Jesli przekroczone sg mozliwosci proce-
sorow efektow, ilos¢ mozliwych modutow
lub sprawno$¢ systemowa, nastepuje
dezaktywacja efektow i wysSwietlenie
nastepujgcego komunikatu PROCESS
OVERFLOW (—str. 10).

Pedat ekspresiji nie dziata prawidiowo

e Wybierz efekt pedatu (—str. 45).

e ustaw pedat (—str. 48).

Glosnosé nagrywania w komputerze jest
za niska

e Sprawdz gtosno$¢ nagrywania (—str. 26).
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Lista rytméw

Nr Nazwa rytmu Metrum Nr Nazwa rytmu Metrum Nr Nazwa rytmu Metrum
1 GUIDE 4/4 26 70s Soul 4/4 51 Bossat 4/4
2 8Beats1 4/4 27 90s Soul 4/4 52 Bossa?2 4/4
3 8Beats2 4/4 28 Motown 4/4 53 Samba 4/4
4 8Beats3 4/4 29 HipHop 4/4 54 Samba2 4/4
5 16Beats1 4/4 30 Disco 4/4 55 Breaks1 4/4
6 16Beats2 4/4 31 Pop 4/4 56 Breaks2 4/4
7 16Beats3 4/4 32 PopRock 4/4 57 Breaks3 4/4
8 Rock1 4/4 33 IndiePop 4/4 58 12/8 Grv 12/8
9 Rock2 4/4 34 EuroPop 4/4 59 Waltz 3/4
10 Rock3 4/4 35 NewWave 4/4 60 JzWaltz1 3/4
" ROCKABLY 4/4 36 OneDrop 4/4 61 JzWaltz2 3/4
12 R'n'R 4/4 37 Steppers 4/4 62 CtWaltz1 3/4
13 HardRock 4/4 38 Rocker 4/4 63 CtWaltz2 3/4
14 HeavyMtl 4/4 39 Ska 4/4 64 5/4 Grv 5/4
15 MtiCore 4/4 40 2nd Line 4/4 65 Metro3 3/4
16 Punk 4/4 41 Country 4/4 66 Metro4 4/4
17 FastPunk 4/4 42 Shufflet 4/4 67 Metro5 5/4
18 Emo 4/4 43 Shuffle2 4/4 68 Metro

19 TomTomBt 4/4 44 Blues1 4/4

20 Funk1 4/4 45 Blues2 4/4

21 Funk2 4/4 46 Jazz1 4/4

22 FunkRock 4/4 47 Jazz2 4/4

23 JazzFunk 4/4 48 Fusion 4/4

24 R&B1 4/4 49 Swing1 4/4

25 R&B2 4/4 50 Swing2 4/4
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Specyfikacja

Typy efektow 80 typdw
Liczba efektéw jednoczesnych 9

Liczba kombinacji efektow 200
uzytkownika

Czestotliwos¢ probkowania 44,1kHz

Konwersja AD

24 bit z 128-krotnym prébkowaniem nadmiarowym

Konwersja DA

24 bit z 128-krotnym prébkowaniem nadmiarowym

Przetwarzanie sygnatu

32 Bit

Pasmo przenoszenia

20 Hz — 20 kHz, +1 dB, -3 dB (przy 10 kQ)

Ekran

Diody 128x32 Dot-Matrix-LCD (4)
Diody 256x32 Dot-Matrix-LCD

Wejscie INPUT

Standardowe gniazdko typu jack (mono) Poziom wejécia: -20 dBu

Opornos$é wejscia (Line): 470 kQ
AUX IN Gniazdko typu mini jack (stereo) Poziom wejscia: -10 dBu
Opornos$é wejscia (Line): 10 kQ

Wyjécie  (L/R)

Standardowe gniazdko typu jack (mono) x 2
Maksymalny poziom wyjscia:
Linia +5 dBm (przy impedanciji obcigzenia 10 kQ lub wiecej)

Stuchawki

Gniazdko typu mini jack (stereo)
Maksymalny poziom wyjécia: 20 mW + 20 mW (przy 32 Q)

S/N (wspétczynnik sygnal/
szum)

-119 dBu

Dynamika (szum wiasny)

-101 dBu

Wejscie sterownicze

Dla FPO1/FP02

Zasilanie Zasilacz 9 V DC (pin wewnetrzny minus), 500 mA (ZOOM AD-16)
Wymiary 225 mm (gfeb.) x 454 mm (szer.) x 75 mm (wys.)

usB USB Audio

Waga 3,4 kg

Opcje FPO1/FP02 pedat ekspresji

*«0dBu=0,775 Vrms
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Dla cztonkéw Unii Europejskiej

‘ € Deklaracja zgodnosci

=3V

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Kanda-Surugadai, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp

Z21-2451-01



